
Modelowanie  oraz  rendering
robota w 3DS MAX 2012.
Wstęp……… 5

Rozdział I
1.1 Cele pracy……… 5

1.2 Definicja oraz techniki modelowania obiektów 3D……… 5
1.2.1 Podział technik modelowania ………6
1.3 Poprawne modelowanie na przykładach ………10
1.4 Prezentacja wizji modelowanej postaci 3D ………11
1.4.1 Założenia oraz koncepcja modelu……… 11

Rozdział II
Modelowanie robota

2.1 Interfejsu programu 3ds max w skrócie……… 13
2.2 Proces tworzenia postaci robota ………14
2.2.1 Górna część robota – głowa ………15
2.2.2 Budowanie części tułowia robota ………28
2.2.3 Stworzenie nóg robota ………36
2.2.4 Stworzenie części rąk robota ………43

Rozdział III
Robot – teksturowanie

3.1 Teoria ………49
3.2 Przygotowanie materiałów oraz teksturowanie ………50

Rozdział IV
Rendering
4.1 Wstęp oraz przygotowanie do renderingu ………52

https://praca-magisterska24.pl/modelowanie-oraz-rendering-robota-w-3ds-max-2012/
https://praca-magisterska24.pl/modelowanie-oraz-rendering-robota-w-3ds-max-2012/


4.1.1 Ustawienia kompozycji oraz oświetlenia……… 52
4.2 Rendernig oraz wizualizacja robota ………54

Podsumowanie oraz wnioski
Bibliografia ………57
Strony internetowe ………57
Aneks……… 58
Spis ilustracji ………58


